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Najnowsze karty graficzne maja dodatkowe złącze 
zasilające, do którego musimy podłączyć jedna z 
wtyczek zasilacza. W przeciwnym wypadku
komputer nie uruchomi się lub karta będzie 
działała bardzo wolno. 

Do tego typu kart musimy kupić nowy zasilacz, 
który będzie w stanie dostarczyć odpowiednio 
duŜą moc do wszystkich podzespołów. Starsze 
modele mogą być za słabe.
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Złącze to słu Ŝy do podł ączenia telewizora. Mo Ŝemy dzi ęki niemu 
grać oraz ogl ądać filmy DVD lub DivX na wi ększym ekranie 
domowego odbiornika. Wyj ście tv-out mo Ŝe wyst ępować w postaci 
złącza kompozytowego (popularny chinch) lub S-video. 

Niekiedy karta ma wbudowane obydwa rodzaje gniazd. Pa miętajmy 
o tym, Ŝe podł ączając telewizor do wyj ścia telewizyjnego, 
wyprowadzamy z peceta tylko obraz. Dodatkowo musimy z adbać
o wyprowadzenie d źwięku z karty muzycznej.
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W sklepach moŜemy spotkać karty z wejściem wideo, które 
słuŜy do podłączania magnetowidu czy kamery analogowej. 
Zdarza się takŜe, Ŝe producenci umieszczają na swoich 
kartach tuner telewizyjny. Tego typu urządzenie pozwoli 
nam oszczędzić na zakupie oddzielnej karty TV. Do kart
z takimi dodatkami dołączane jest oprogramowanie
do obróbki filmów i oglądania telewizji. 

Karty takie są zdecydowanie droŜsze.
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D-Sub to okre ślenie popularnego wyj ścia karty 
graficznej, do którego podł ączamy monitor. Ma 
ono 15 otworów i najcz ęściej jest niebieskie. 

W odró Ŝnieniu od DVI zł ącze D-Sub nie przesyła 
obrazu bezpo średnio do układów wy świetlania 
obrazu w monitorze. 



9 UTK

URZĄDZENIA TECHNIKI KOMPUTEROWEJ

Karta graficzna dysponuje własn ą pami ęcią
operacyjn ą RAM niezale Ŝną od pami ęci peceta. 
Przechowywane  s ą w niej dane aktualnie potrzebne 
do oblicze ń i wyświetlenia obrazu. Nowe karty 
najczęściej s ą wyposa Ŝone w 64 lub 128 megabajtów 
pami ęci. 

Spotka ć moŜemy te Ŝ modele z 256 MB, jednak s ą one 
bardzo drogie, a taka ilo ść pami ęci jest wymagana 
tylko w mniej popularnych zastosowaniach (grafika 
trójwymiarowa, gra o bardzo wysokich  rozdzielczo ści 
ekranu – 1600x1200).
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Pamięć RAM karty graficznej, podobnie jak ka Ŝdy
inny element peceta, ma swoja cz ęstotliwo ść
taktowania.

Jest ona niezale Ŝna od cz ęstotliwo ści taktowania 
układu graficznego. Dlatego cz ęstotliwo ści taktowania 
karty podaje si ę jako dwie liczby. Pierwsza wskazuje 
na taktowanie układu, druga pami ęci – na przykład 
300/600 MHz.
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WaŜnym parametrem pami ęci jest czas dost ępu. Im jest on
krótszy, tym pami ęć moŜe być szybciej taktowana i, co za tym idzie, 
wydajniejsza. Czas dost ępu mo Ŝemy odczyta ć z kości
pamięci – jest to zazwyczaj ostatnia cyfra w jej symbolu .

Na zdjęciu układ scalony o czasie dost ępu równym 4 ns.
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AGP
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PCI
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Wydajne układy graficzne bardzo si ę grzeją i aby mogły poprawnie 
pracowa ć, musz ą być chłodzone. Za odprowadzenie ciepła 
odpowiedzialny jest układ chłodz ący. składa si ę on przede 
wszystkim z radiatora, który mo Ŝe być dodatkowo chłodzony 
wiatrakiem. Mniej wydajne karty graficzne nie maja w entylatora, co 
ma swoja zalet – karta graficzna pracuje całkowicie
bezgło śnie. Takie chłodzenie nazywamy pasywnym. 

Producenci kart wyposa Ŝają swoje produkty w bardzo wymy ślne 
układy chłodz ące, mające czasem wi ęcej ni Ŝ jeden wiatrak lub 
radiator chłodz ący tak Ŝe pamięci na karcie. Je Ŝeli nasza karta 
pracuje gło śno, mo Ŝemy pokusi ć się o wymian ę układu 
chłodz ącego.
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Kart ę graficzna podł ączamy do zł ącza AGP na 
płycie głównej. Jest ono znacznie szybsze od PCI 
i innych standardów u Ŝywanych przez karty 
rozszerzaj ące. AGP pozwala przesyła ć duŜe ilości 
danych wymagane przy tworzeniu grafiki 
trójwymiarowej. 

Jest ono całkowicie niezale Ŝne od zł ącz PCI, a na 
płycie głównej mo Ŝe być najwy Ŝej jedno takie 
gniazdo.
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Zintegrowane z chipsetem płyty głównej karty graficzne  są mało
wydajne. Jednak w niektórych zastosowaniach mog ą być przydatne.
Podstawow ą ich zalet ą jest cena. Koszt zakupu płyty głównej i nawet 
najtańszej karty graficznej b ędzie wy Ŝszy ni Ŝ płyty z wbudowan ą kartą
graficzn ą. Do tego płyta taka najcz ęściej jest wyposa Ŝona w gniazdo 
AGP, więc w ka Ŝdym momencie mo Ŝemy zainstalowa ć wydajniejszy
model. Zintegrowana karta graficzna świetnie sprawdzi si ę w pracach 
biurowych i przy pracy w internecie. Poza tym nie wymag a 
oddzielnego chłodzenia, wi ęc nie hałasuje.


